EDUCACION

AEF:

AUTORIDAD EDUCATIVA FEDERAL

Autoridad Educativa Federal en la Ciudad de México
Direccién General de Servicios Educativos Iztapalapa
Direccién Regional de Servicios Educativos Juarez
Supervisién de Zona Escolar 09 Secundarias

Escuela Secundaria N° 201 “Carlos Chavez Ramirez”
09DES0201E Tiempo Completo sin Ingesta

EN LA CIUDAD DE MEXICO

ROBOTICA

SEMANA 04 AL 08 DE MAYO DE 2020

PROFESOR (A): JOSE FELICIANO SARABIA MARTINEZ GRUPO 2 A,BC,D

UNIDAD/BLOQUE: TERCER PERIODO PROGRAMACION VIDEOJUEGO

CONTENIIDO TEMATICO: PERSONAJES DE KODU GAME LAB

FECHA 8 DE MAYO DE 2020

GRUPO 2 A,B,C,D

APRENDIZAJE ESPERADO: QUE EL ALUMNO IDENTIFIQUE LOS PERSONAJES PRINCIPALES DE

KODU
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Actividad: Selecciona 7 personajes de kodu y realiza un DOMINO utilizando materiales que tengas en casa,
los personajes los puedes dibujar. En caso de no contar con materiales realizalo en tu cuaderno.

Evaluacion: Realizar un domind.
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Estrategia de aprehdizaje a distancia

[Quédate en casa!




